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	PROMEMORIA DI PROGETTAZIONE LYNX 4


· SCEGLIERE UN TEMPLATE ( costruire l’interfaccia in Lynx 4

· SCEGLERE UNA PAGINA TITOLO  (


· SCEGLIERE CONTENUTI, INSERIRE FILE MULTIMEDIALI (AUDIO, VIDEO, IMMAGINI APPROPRIATE, ANIMAZIONI …)

· INSERIRE LINKS E RISORSE
· SCEGLIERE LE ATTIVITA’ INTERATTIVE
· INSERIRE ATTIVITA’ DI VALUTAZIONE E DI AUTOVALUTAZIONE




Pag. 1


TITOLO


MATERIE: _________________________


ARGOMENTI: ______________________


LIVELLO DI SCOLARIZZAZIONE: ________


CONOSCENZE: _____________________
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TITOLO


NOTE DEL DOCENTE


1. SI USANO I SEGUENTI SOFTWARE: _______________


___________________________________________


2. SONO PRESENTI LINK DI APPROFONDIMENTO:


______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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TITOLO





OBIETTIVI


__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

















