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Progetto 1 – INTERFACCIA ADATTABILE AL VARIARE DELLE 
NUMERO E DEL TIPO DI OCCORRENZE CONTENUTE IN DATABASE 
CONVENZIONALI

Linee essenziali (aggiornate al 16/11/2002) 
Dal punto di vista della rappresentazione occorre:
r1) realizzare il riuso delle occorrenze digitali;
r2) separare le occorrenze digitali dai metatadati;
r3) garantire l’incrementabilità delle istanze;
r4) studiare il problema (e trovare una soluzione) dell’aggiornamento (non 

revisione) dei metadati;
r5) studiare il problema (e trovare una soluzione) della revisione dei metadati;
r6) studiare e implementare un meccanismo che tenga conto della ridondanza dei 

dati;

Dal punto di vista dell’interfaccia
int1) occorre costruire un’interfaccia che adatti il suo output al varie delle 

occorrenze in numero e in tipo (testo, immagini, video,..,); 

Dal punto di vista dell’implementazione
imp1) a riguardo del punto r2 le occorrenze devono essere contenute in basi dati 

tradizionali (per questo punto si veda figura) mentre i metadati debbono 
essere gli elementi astratti di un’ontologia. Per questo progetto occorre 
scegliere uno strumento che importi dati da dati basi ordinari e li collochi 
come istanza di un’ontologia.
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Progetto 2 – INTERFACCIA ADATTABILE AL VARIARE DEL NUMERO 
E DEL TIPO DI OCCORRENZE CONTENUTE IN PAGE HTML

Linee essenziali (aggiornate al 16/11/2002) 

Dal punto di vista della rappresentazione occorre:
r1) realizzare il riuso delle occorrenze digitali;
r2) separare le occorrenze digitali dai metatadati;
r3) garantire l’incrementabilità delle istanze;
r4) studiare il problema (e trovare una soluzione) dell’aggiornamento (non 

revisione) dei metadati;
r5) studiare il problema (e trovare una soluzione) della revisione dei metadati;
r6) studiare e implementare un meccanismo che tenga conto della ridondanza dei 

dati;

Dal punto di vista dell’interfaccia
int1) occorre costruire un’interfaccia che adatti il suo output al varie delle 

occorrenze in numero e in tipo (testo, immagini, video,..,); 

Dal punto di vista dell’implementazione
imp1) a riguardo del punto r2 le occorrenze devono essere contenute in pagine di 

siti WEB mentre i metadati debbono essere gli elementi astratti di 
un’ontologia. Per questo progetto occorre scegliere uno strumento che importi 
dati da pagine HTML e li collochi come istanza di un’ontologia.



Per i progetti 1, 2 si può adottare una soluzione che prevede un meccanismo 
inferenziale che propone soluzioni di layout (disposizioni di dati) 
dipendenti dai tipi dei dati



UN’IDEA PER SMILE

Frame
Ontology Model

Frame Logic Inferencing



Progettazione e realizzazione di portali semantici



Tipo di portale semantico annotazione + 
adattabilità dell’interfaccia 

Modellazione dell’utente

Tesi Anna D’Amico



Scaletta per la realizzazione di un portale semantico

1- scelta del dominio

2 - individuare pagine WEB contenenti conoscenze sul dominio

3 - costruire un’ontologia del dominio

4 - annotare pagine web mediante Ontomat Annotizer

5 - realizzare un programma in PHP che dialoga con il server 
Ontobroker (che a sua volta accede all’ontologia e alle 
informazioni contenute nelle pagine annotate) e costruisce la 
pagina Web del portale semantico

[6 - trovare una soluzione (anche esistente) che permette di 
accedere dal portale a dati contenuti in data base]

7 - definire dei profili utenti che possiedono bisogni informativi che 
corrispondono a sottoparti dell’ontologia



Progettazione e realizzazione di un sistema di 
raccomandazione per l’acquisto elettronico

1- scegliere un tipo di sito di commercio elettronico

2- costruire un’ontologia di prodotti

3- costruire un’ontologia di tipi di acquirenti

4- costruire delle corrispondenze o inferenze fra tipi di 
acquisti e tipi di utente

5- proporre acquisti tipici e specifici in funzione della 
tipologia dell’utente individuata



Elenco dei progetti realizzati dagli studenti nel corso di IUM II
(elenco in costruzione)

1- Un sistema per la gestione interattiva di video
Presentazione Smil in Smil (Luca Licenziato, Flora Amato, et al)
2- Sistema di raccomandazione 
per l’acquisto elettronico (...)
3- Interfaccia adattabile per visite 
museali - generazione automatica 
di percorsi (Amato,  Baselice, Campagnolo)
4- Adattabilità alla visita in città (Gargiulo Gabriele,..,)
5- Adattabilità fisica nella presentazione 
di trailer cinematografici (Ruotolo, Petagna, Patricolo,..,)
6- Pianificazione per l’acquisto di 
un computer con elementi contenuti
in risorse distribuite (Luca Lazzaro etc)
7- Sistema di raccomandazione
basato su ontologia per l’acquisto 
elettronico di film (Anita Alicante, Sergio Petruzzuolo)
8 Sistema adattivo mediante analisi (Antonio Fucito,..,)
dei clic utente
9 Un database deduttivo per l’adattività
fisica di filmati di azioni 
in partite di calcio ( )
10 Sistema di raccomandazioni elettroniche (Sammartino,..,)
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